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Түсінік хат 

Балабақшаның ересек  тобына арналған қарапайым математикалық түсініктерді дамыту жөніндегі бағдарламаларда 

балалардың алдынғы  топтарда алған білімдерін жалпылау, жүйелеу, кеңейту және тереңдету қаралған. 
 

Балалар сан, пішін туралы өзара байланысы бар түсініктерді меңгеруі, кеңістік пен уақытты бағдарлай алуы тиіс. 

Математикалық байланыстар мен байланыстылық туралы түсінік қалыптастыру, тиісті амалдарды меңгеру ортаңғы 

тобындағы балалардың  көрнекті – бейнелі ойлауын жаңа деңгейге көтеруге  мүмкіндік береді. Балалар көзбен көріп, 
іштей есептеуге үйренеді, олардың көз мөлшер, пішінді шамалау жылдамдығы арта түседі. 

Бұл жас мөлшерінде ойлау қабілетін, ойлау дербестігін  дамыту, талдау, салыстыру, қорыту секілді ойлау әрекеттерін 

дамытудың да маңызы зор. 
Бұл бағдарлама балабақшадағы ересек топтарындағы қарапайым математикалық ұғымдарды қалыптастыруға қосымша 

балалардың математикалық білімін кеңейтіп, математикаға деген қызығушылығын арттыру үшін қажет. 

Бағдарламада кеңістік, уақыт арқылы бағдарлау, заттарды санау, сызықтар, қазақ халқында жиі қолданылатын сандар, 

сандар қатары, математикалық ертегі логикалық тапсырмалар, қызықты жаттығулар, дидактикалық ойындар, есептер, 
геометриялық пішіндер туралы танымдық қабілеттерін дамытуға мүмкіндік береді. Сандар мен оларға қолданылатын 

амалдар, есептер және геометрия элементтері де қамтылған. Сондықтан тереңдете үйрету арқылы баланың 

математикалық сауаттылығы артады. 
«Қызықты логика әлемі»  курс бағдарламасы  қаңтар айынан бастап,аптасына 1 сағат, барлығы 18 сағатқа  арналған. 

Бағдарлама балалардың жас ерекшеліктеріне бейімделіп жасалған. 

Бағдарламаны  оқыту төмендегідей  мақсаты мен міндеттеріне жетудің қажеттілігін қамтамасыз етеді. 

Мақсаты: 
 Балалардың танымдық, шығармашылық қабілетін дамыту 

 Баланың ақыл-ойының математикалық  сауаттылығын  дамыту; 

 меңгерген математикалық білімін өмірде қолдануға жан-жақты дайыңдауды жүзеге асыру. 

Міндеттері: 

 баланың тұлға ретінде қалыптасуына,  ақыл-ойын дамытуға,  ерік пен сезімге қатысты белсенділігін қалыптастыруға 

мүмкіндік  дағдысын арттыру; 

 баланың өмір сүруіне және болашақта мектепте қажетті білім, білік және дағдыларды қалыптастыру.  



№ Сабақтың 

тақырыбы:   

Мақсаты Қолданатын дидактикалық  

материал 

ҰОІӘ 

саны 

1 «Кәне, кім 

тапқыр!» 

 

 
 

 

Қызықты  тапсырмаларды орындауға 

жаттықтыру, математикадан алған 

білімдерін пысықтау, ой-өрісін кеңейтіп, 

логикалық ойлауды жеделдетуге баулу, 
танымдық қабілетін, қызығушылығын 

арттыру. 

Логикалық тапсырмалар, 

үлестірмелі суреттер, сызба 

карточкалар, санағыш таяқшалар, үн 

таспа, «Монгол» ойыны, 
«Игровизор», кейіпкер 

 

1 

2  

«Хайуанаттар 

бағындағы 
қызықтар»  

 

Балаларға хайуанаттар бағы туралы 

түсінік беру, жабайы аңдар туралы 

білімдерін тиянақтау. Аңдардың кейбір 
ерекшеліктерін салыстыра айту арқылы 

ойлау қабілеттерін дамыту.  Логикалық 

ойлау қабілеттерін арттыру. 

аңдардың  карточкалары, үн таспа, 

логикалық  тапсырма, сызба 

тапсырмалар,   «Игравизор»,  
«Танграм» ойыны, хайуанаттар бағы 

 

1 

3 «Кішкентай 

математиктер» 
 

 

 

Балаларды жіктеу, орналастыру сияқты 

логикалық амалдарды ғана емес, ойнату 
пайымдауды қажет ететін логикалық 

тапсырмаларды орындату: заттарды 

әртүрлі белгілері бойынша салыстыру 
дағдыларын жетілдіру. 

ойынға қажетті карточкалар, сандар, 

сызба тапсырма, логикалық 
тапсырма, «Игровизор», кейіпкер 

 

1 

4 «Ойнайық,та 
ойлайық» 

Тапсырмалар арқылы логикалық ойлау 
қабілеттерін арттыру, 

ынтамен дұрыс орындауға  үйрету, ой-

өрісін кеңейту. 

сандар, үлестірмелі аңдар суреттері, 
сызба тапсырма, логикалық 

тапсырма «Игровизор»  ертегі 

кейіпкерлері   

1 

5 «Үздік 

логиктар» 

Геометриялық пішіндерді ажырата 

отырып, логикалық ойлау қабілетін  
дамыту, қызықты тапсырмаларға  деген 

қызығушылықтарын арттыру. 

түрлі-түсті шарлар, үлестірмелі 

карточкалар, сандар, сызба  
тапсырмалар, логикалық тапсырма, 

«Игровизор», тосын сәт,  

1 



6 «Пішіндер 
сыры» 

Балалардың зиінін ойлау қабілеттерін 
сандардың таңбаларын танып 

ажыратуды, геометриялық денелерді, 

олардың түстерін ажыратуды ойын 
арқылы жетілдіре түсу. Тапқырлыққа, 

ептілікке, жылдамдыққа, достыққа 

тәрбиелеу. 

түрлі түсті пішіндер, 
(гүл,орамал,бантик,көзілдірік),сызба  

тапсырма, логикалық тапсырма, 

«Танграмм» ойыны, «Игровизор» 
 

1 

7 «Ғажайып 

тапсырмаларға 
саяхат» 

Балаларды тапқырлыққа, 

ізденімпаздыққа тәрбиелеу. Ойлау, 
көріп - тану, зейін, есте сақтау 

қабілеттерін дамыту. Тапқырлыққа, 

ептілікке, жылдамдыққа, достыққа 

тәрбиелеу. 

логикалық тапсырмалар, жұмбақтар, 

сандар,  
үлестірмелі  карточка, сызба  

тапсырма, «Танграм»  ойыны, 

«Игровизор», кейіпкер 

 

1 

8 «Ғажайып 
тапсырма  

әлемі» 

 

 
 

 

Танымдық қызығушылықтарын 
арттыру. Пішіндерден бейне 

құрастыруды одан әрі жалғастыру. Көп 

білуге, ізденуге ұмтылдыру , білімдерін 

жан жақты дамыту, ұшқыр ойлауға 
баулу . 

үлгі  карточкалар, сызба  
тапсырмалар, логикалық тапсырма, 

«Коломбовое яицо», «Танграм» 

ойыны, «Игровизор», 

кейіпкер, 
 

1 

9 «Тапқыр болсаң, 

тауып көр»    

Мақсаты: Ойлай отырып, санауды 

үйретуді жалғастыру, есте сақтау 

қабілеттерін арттыру. Логикалық ойлау 
қабілеттерін, зейінін дамыту.   

сызба  тапсырма, логикалық 

тапсырма, «Коломбовое яицо» , 

«Танграм» ойыны, «Игровизор»  
кейіпкерлер 

  

1 

10 «Логика сыры» санау ұғымдарын одан әрі жалғастыру, 
логикалық ойлау қабілеттерін 

шыңдау,белеснділікке баулу. 

ойынға қажетті заттар, сандар, 
санағыш, сызба тапсырма, 

логикалық тапсырма, «Коломбовое 

яицо», «Игравизор», кейіпкер  

1 



11 Ойна да ойлан! 
 

Балаларды есте сақтау қабілеттерін   
қызықты жаттығулар арқылы арттыру. 

Логикалық есептер шығару арқылы 

ойлау қабілетін, ұзын, қысқа, биік, аласа 
ұғымдарын бекіту, 

байқампаздығын сабаққа  

қызығушылығын дамыту. 

ойынға қажетті сурет,сандар, сызба 
тапсырма, логикалық тапсырма, 

«Танграм» ойыны, «Игровизор», 

кейіпкер, 

 

1 

12 Ойна, ойла, 

жікте! 

Логикалық ойлау қабілеттерін, білім-

білік дағдыларын,ойнай отырып ойлауға 
бағыт беру. Есте сақтау қабілеттерін 

дамыту. 

ойынға қажетті сурет тер,сандар, 

сызба тапсырма, логикалық 
тапсырма, «Монгол» ойыны, 

«Игровизор» 

1 

13 Зейінді бол 

 

 

 

Балалардың зейінін шоғырландыру,ой-

өрісін , танымдық белсенділіктерін 

арттыру. Балалардың логикалық 

қабілетін, пәнге қызығушылығын, 
белсенділігін дамыту. жинақылыққа, 

ұқыптылыққа тәрбиелеу. Заттарды 

белгілі бір қасиеттері бойынша 
салыстыруға, топтастыруға үйрету 

ойынға қажетті суреттер, сиқырлы 

қапшық сызба  тапсырмалар, 

«Танграм» ойыны, 

«Игровизор»кейіпкері, 
                                                         

 

1 

14 «Жүзден 

жүйрік» 

сандар туралы өткенді пысықтау, 

ойындар арқылы   ұзын-қысқа, жуан-

жіңішке, үлкен-кіші ұғымдарын бекіту. 

логикалық тапсырмаларды шешу 
арқылы ойлау қабілеттерін, зиінін 

тұрақтандыру. 

сызба карточкалар, сандар, санамақ, 

логикалық тапсырмалар, 

«Коломбовое яицо», 

«Игровизор»,кейіпкер 

 

1 

15 «Сиқырлы 

қораптың  

қызықтары» 

заттың қасиеттерін, геометрикалық 

фигуралар мен олардың белгілері 

туралы білімдерін қайталау, сандар 
құрамын бекіту, саусақ қимылын 

 сиқырлы қарындаш, логикалық 

тапсырмалар, «Монгол» ойыны, 

«Игровизор»,тосын сәт, 
 

1 



дамыту, логикалық тапсырмалар арқылы 
ақыл-ойын, зиінін дамыту. 

16 «Кішкентай 

тапқырлар» 

 

Ойлау, көріп тану, есте 

сақтау қабілеттерін 

арттыру.Белсенділікке 

шапшаңдыққа,кеңестікті бағдарлай 
білуге үйрету 

логикалық тапсырмалар, «Танграм», 

«Игровизор»,кейіпкер, 
 

1 

17 «Логиктарға 

тапсырма» 

Балалардың    

логикалық тапсырмалар арқылы білімін 

бекітіп, сезімталдық , есте сақтау 

қабілеттерін  дамыту, ойыншықтардың  
түр-түсін,пішінін,сипаттап айтып бере 

білуге дағдыландыру. 

логикалық  

тапсырмалар,  сызба тапсырмалар,   

«Танграм» ойыны, «Игровизор». 

1 

18  «Көңілді 

логиктар» 

 Балалардың ойлау қабілеттерін, зеиінін  

тапсырмалар арқылы  тұрақтандыру, 

байқампаздыққа баулу. 

Сызба тапсырмалар, логикалық 

тапсырмалар, «Монгол»ойыны, 

«Игровизор»,кейіпкер  
 

1 

19 « Бақаның 

қызықты 
тапсырмалар» 

 

Балалардың  заттардың  белгілеріне 

қарай салыстыру,кеңістікте орналасу 
қалпын анықтау.Топтастырыл-ған 

бейнені таба білуге машықтандыру. 

 бөлме сызбасы, асықтар,ребустар, 

логикалық тапсырмалар,    
«Монгол» ойыны, «Игровизор», 

кейіпкер  

1 

20 Логика сыры Балалардың   ақыл-ой  қабілеттерін 

тапсырмалар арқылы  арттыру. 
Логикалық тапсырмалар арқылы зейінін 

дамыту. 

сызба тапсырмалар, логикалық 

тапсырмалар,  «Коломбовое 
яицо»,«Игровизор» 

1 

21 «Ұлудың көңілді 

тапсырмасы» 

Балаларды сөзжұмбақтарды шеше білуге 

дағдыландыру, заттардың ұқсастығын 

ажырата білу,ойлау қабілеттерін 
арттыру. 

сызба тапсырмалар,   логикалық 

тапсырмалар,   сөзжұмбақ, 

«Коломбовое  яицо»  кейіпкер Ұлу, 

«Игровизор»  

1 



22  
Ойнап жүріп, 

ойлайық! 

 

Балалардың зиінін қызықты 
тапсырмалар арқылы жетілдіру, 

логикалық есептерді орындай білуге 

дағдыландыру. 

сызба тапсырмалар,   логикалық 
тапсырмалар,   «Коломбовое  яицо» 

,«Игровизор»кейіпкер 
 

 

1 

23   

«Ойлан тап» 

Ғажайып саяхат арқылы балалар 

қиялдарын шыңдау. Баланың логикалық 
ойлау қабілетін дамыту, тапқырлығын 

арттыру. 

 

сызба тапсырмалар, сандар, 

логикалық тапсырмалар,  
«Коломбовое яицо» 

ойыны ,«Игровизор», 

кейіпкер, 
 

1 

24  

«Ойнайық, 

шешпей оны 
қоймайық» 

Балалардың есте сақтау қабілеттерін 

арттыру, логикалық ойлау қабілеттерін 

дамыту. Қисынды есептерді шығара 
отырып, баланың логикалық ойлау 

қабілетін дамыту, тапқырлығын 

арттыру. 

Сызба тапсырмалар, сандар, 

логикалық тапсырмалар,  

«Танграм», «Игровизор»,  
 

1 

25 «Тез ойла,ойна!» 

 

Балалардың  ретімен орналастыра білу 

түсініктерін арттыру, санамақтар 
арқылы сандарды айта білуге, 

логикалық ойлау қабілеттерін арттыру. 

сызба тапсырмалар, логикалық 

тапсырмалар,  «Коломбовое яицо» 
ойыны ,«Игровизор», 

1 

26 « Математика 

әлемінде» 

Геометриялық денелерді атау, ажырата 

білулерін қалыптастыру, берілген 

жолақшаларды ,кейін тура санау 
қабілеттерін бекіту. 

Балалардың логикалық ойлау 

қабілеттерін, тапқырлықтарын дамыту, 
достыққа тәрбиелеуге, ойын түрде 

білімдерін тиянақтау. 

логикалық тапсырмалар,  сызба 

тапсырмалар, сандар,  «Монгол» 

ойыны ,«Игровизор», 
кейіпкер 

 
 

 

1 



27 Кім жылдам? Балаларды  санау  
дағдыланрын одан әрі дамыту, уақыт 

жайында қарапайым, түсініктерін 

бекіту. 

логикалық тапсырмалар,  сызба 
тапсырмалар, сандар,  

«Танграм»ойыны , 

«Игровизор», 

1 

28  
«Пысықтаушы 

логика 

жаттығулары» 

Сан құрайын ажыратудың әр түрлі 
тәсілдері;ақыл-ой белсенділігін 

күшейту,шапшандылыққа,дәлдікке 

тәрбиелеу. 

логикалық тапсырмалар,  сызба 
тапсырмалар, сандар,  

«Танграм»ойыны , 

«Игровизор», 

1 

29 «Бауырсақтың 

тапсырмалары» 

сандар , пішіндер туралы білімдерін 

жетілдіру. Логикалық есептерді шығару 
дағдыларын дамыту. 

логикалық тапсырмалар,  сызба 

тапсырмалар, сандар,  
«Танграм»ойыны , 

«Игровизор», 
 

1 

30  «Логикалық 

жаттығулардың 
сиқыры» 

кеңістікте бағдарлай алуға , зейіндерін, 

қиялдарын  логикалық тапсырмалар 
арқылы   дамытуға, белсенділікке, 

тапқырлыққа үйрету. 

логикалық тапсырмалар,  сызба 

тапсырмалар, сандар,  «Коломбовое 
яицо» ойыны, 

«Игровизор», 

1 

31 «Пішіндер 

тапсырмалары» 

 

Түс пен сандар туралы білімдерін 

жетілдіру, логикалық есептерді шығару 

дағдыларын жетілдіру. 

логикалық тапсырмалар,  сызба 

тапсырмалар, сандар,  «Коломбовое 

яицо» ойыны , 
«Игровизор», 

1 

32 Қызықты 

тапсырмалар 

Заттарды салыстыра білу  ұғымын 

бекіту.Логикалық ойлау қабілеттерін 

арттыру. 

логикалық тапсырмалар,  сызба 

тапсырмалар, сандар,  «Монгол», 

«Коломбовое яицо» ойыны 

,«Игровизор»,  

1 

33 «Тапқыр 
болсаң,тауып 

көр» 

Пішіндер жайлы білімдерін 
бекіту,логикалық 

ойлауларын,қиялдарын дамыту. 

логикалық тапсырмалар,  сызба 
тапсырмалар, сандар,  «Коломбовое 

яицо» ойыны , «Игровизор» 
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34 «Қызықты 

математика» 

Логикалық ойлау қабілеттерін, 

қиялдарын дамыту. Ойын 

тапсырмаларға деген 

қызығушылықтарын дамыту 

Логикалық тапсырмалар, сандар, 

сызба тапсырмалар, сандар,  

«Коломбовое яицо» ойыны, 

«Танграм» 
«Игровизор»,кейіпкер  

1 

35 «Сандықтағы 

қызықты 

тапсырмалар» 

 

логикалық ойындар мен шытырман 

жолдарды пайдалану арқылы 

балалардың есте сақтау қабілетін 

дамыту. Балалардың тәулік  
мезгілдерін, апта күндерінің жыл 

айларының реті туралы білімін бекіту. 

логикалық тапсырмалар,  сызба 

тапсырмалар, сандар,  «Коломбовое 

яицо» ойыны , 

«Игровизор», 

 

1 

36 Не білдім,не 

үйрендім 

Қызықты тапсырмалар арқылы алған 

білімдерін қайталау; есептеу 

дағдыларын жаттықтыру; геометриалық 
пішіндер және геометриялық денелер 

туралы білімдерін бекіту; баланың тілін, 

ойын танымдық қабілетін дамыту. 

логикалық тапсырмалар,  сызба 

тапсырмалар, сандар,  «Танграм», 

«Коломбовое яицо» ойыны , 
«Игровизор», 

 

1 

 Барлығы   36 

сағат 
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